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第３四半期の概況
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売上高は、ネットワーク関連の好調により、前第３四半期比
28.4％増

通期業績予想に対する達成率は、売上高80.2％、純利益
96.5％ （平成23年2月4日修正の通期業績予想に対して）

分野別概況

ネットワーク関連：
•ゲーム分野：人気タイトルの発売もあり、堅調
•ネットワーク分野：量産ロイヤルティの拡大

データベース関連：
•デジカメの量産ロイヤルティが伸びるが、進捗に遅れ

高速起動関連
•初めてのデザイン・ウィンを獲得するが、進捗に遅れ

期初予想を上回る業績の進捗

＊デザイン・ウィン＝顧客の量産製品への採用決定
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業績の概要



業績の概要

売上高
営業
利益

経常
利益

四半期
純利益
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（単位： 百万円）

1,058 551

324 553



損益計算書（前年同期比）

平成23年３月期
第３四半期

平成22年３月期
第３四半期

増減額

売上高 1,058 824 234

売上原価 135 143 △8

売上総利益 922 680 242

販売費及び一般管理費 371 322 49

営業利益 551 357 193

経常利益 553 364 189

税引前当期純利益 553 208 345

法人税等 229 85 143

四半期純利益 324 122 201
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（百万円未満切捨）



通期業績予想に対する進捗

売上高

営業利益

経常利益

四半期
純利益

第３四半期累計
実績（百万円）

1,058

551

553

324

当期業績予想
（百万円）

1,320

560

560

336

進捗率（％）

80.2

98.4

98.9

96.5
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売上高の内訳（前年同期比）

© 2011 Ubiquitous Corporation 8

当四半期 構成比（％） 前年同期 構成比（％） 増減額

使用許諾 924 87.3 705 85.6 219

サポート 47 4.5 72 8.8 △24

受託開発 86 8.2 46 5.6 40

合計 1,058 100.0 804 100.0 234
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分野別売上内訳
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・ネットワーク分野など
の成長により、ゲーム
分野への依存度が低下

74.2%（前年同期）
→63.2%（当期）に

バランスの良い事業
ポートフォリオにゲーム分野 ネットワーク分野

データベース関連 高速起動関連



貸借対照表（資産の部）
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平成22年12月31日
（当四半期末）

平成22年３月31日
（前期末）

増減額

流動資産 2,105 1,417 688

現金及び預金 1,610 1,018 592

売掛金 434 345 88

その他 61 53 △24

固定資産 319 657 △338

長期預金 － 300 △300

その他 319 357 △40

資産合計 2,425 2,074 350

（百万円未満切捨）



貸借対照表（負債・純資産の部）

平成22年12月31日
（当四半期末）

平成22年３月31日
（前期末）

増減額

負債合計 256 287 △30

流動負債 248 287 △39

固定負債 8 － 8

純資産合計 2,168 1,787 381

資本金 551 524 26

資本準備金 521 494 26

利益剰余金 1,125 800 324

負債純資産合計 2,425 2,074 350
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（百万円未満切捨）



キャッシュフロー計算書

営業ＣＦ

257

投資ＣＦ

581

四半期中増減額

892

財務ＣＦ

53

四半期末残高

1,310
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（百万円未満切捨）
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製品分野別動向



ゲーム

 ニンテンドー３DSに関するロイヤルティ収入を獲得
– 当社製ソフトウェアは、３DS本体に搭載され、前機種との
互換機能を提供

– ３DS本体搭載部分に関するロイヤルティは、当期に一括で計上し、
今後台数ベースでは発生しない

– ゲーム販売本数ベースのランニング・ロイヤルティは発生しない

 現行機種ニンテンドーDS向けWi-Fiゲームに関する
量産ロイヤルティは継続
– 既存の契約内容に変更なし

– DSシリーズ向けWi-Fiコネクション対応ソフト一本あたりの
ランニング・ロイヤルティを今後も計上予定
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ネットワーク

エコポイント効果により、期初計画を上回る進捗

– 引き続き、デジタル家電からの量産ロイヤルティが
売上高に貢献
• BDレコーダー ：Ubiquitous Network Framework

• 液晶テレビ ：Ubiquitous DTCP-IP

– 予定通りエコポイントが終了した場合、来期は
量産ロイヤルティが反動減となる可能性あり

デジタル家電への継続採用・採用拡大を狙った
開発、ワイヤレス・ネットワーク関連の
研究開発を継続
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データベース

前年同期を上回るが、足踏み状態が続く

– 第３四半期末までの売上高は、前年同期を超えた
• 第３四半期中に数件の新規案件を獲得、また、
デジタルカメラ等からの量産ロイヤルティが伸びる

– しかし、対計画比で新規案件獲得に遅れ

対策

– 製品力強化：Ubiquitous DeviceSQL R5.0を発売
• 継続的な性能改良に加え、空間検索、全文検索などの
新機能を追加

– 販売促進
• 既存商談へのフォーカス

• ET2010でのアピール

• メーカー開発者様向け無料セミナーの継続開催
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高速起動・省電力

 最初のデザイン・ウィンを獲得するが、進捗に遅れ
– 引き合いは継続して増加傾向

– 優先順位を決めて、評価開発を遂行中

– 第３四半期中に最初のデザイン・ウィンを獲得

– 対応すべき実装上の技術課題などが新たに発生し、
対計画比でデザイン・ウィンの獲得に遅れ

 対策
– 開発力の増強

• エンジニア増員と開発パートナーの強化

– 商品力向上のための開発活動を継続

• 対応プラットフォームの拡充

• 性能強化、使い勝手の改善、機能追加を遂行中
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＊デザイン・ウィン＝顧客の量産製品への採用決定
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トピックス



トピックス

ET2010に出展

–平成22年12月1日（水）～3日（金）
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http://www.ubiquitous.co.jp/image/ET2010/NF/NF2-1-2.JPG


平成２４年３月期の見通しについて

ゲーム分野の縮小を、ネットワーク製品、
データベース製品、高速起動製品の成長で
埋め合わせる考えだが、後二者の立ち上げ
が遅れ気味

現在平成24年3月期の事業計画を策定中で
あり、計画が固まり次第、開示を行う予定
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