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本日の内容本日の内容本日の内容

2

■ 2008年5月期 決算業績について

■ 中期的な方向性について

■ 2009年5月期 活動・方針について
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第8期（2008年5月期）

決算業績について
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2008年5月期 決算について20082008年年55月期月期 決算について決算について
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GA 2カ国で新たにライセンス契約（フィリピン、ブラジル）

GA ５ヶ国６地域にてサービスの有料化を実施

（ベトナム、シンガポール、マレーシア、フィリピン、香港・マカオ、ブラジル）

CB,GA2 新規タイトルをライセンス契約締結（韓国）

HB 海外タイトルの買い付けを実施（米国）

GA 家庭用ゲームソフト開発に着手（ニンテンドーＤＳ）

事業展開

機動的な資本政策および株主還元策を遂行を目的とし、2008年1月21日から

2008年5月23日において、発行済株式数に対する割合の6.5%、取得価格の総額

135百万円の自社株式の取得を実施した。
資本政策

売上高は901百万円(前年同期比△11.2%)

営業利益は△13百万円(前年同期比△103.6%)

営業利益率△1.5%

特別損失191百万円を計上

純利益は△351百万円

売上高/利益
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2008年5月期決算実績／売上・利益20082008年年55月期決算実績／売上・利益月期決算実績／売上・利益
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2007年5月期 2008年5月期 増減額

売上高 1,014 901 △113

売上原価 185 215 29

販売管理費 440 699 259

営業利益 388 △13 △402

営業利益率 38.3% △1.5%

当期純利益 238 △351 △590

EPS (円) 11,858 △16,594 △28,453

(単位:百万円)
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2008年5月期 決算実績 B/S20082008年年55月期月期 決算実績決算実績 B/SB/S
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2007年5月期 2008年5月期 増減額

流動資産 1,104 876 △228

(現預金＋有価証券等) 976 740 △236

総資産 1,362 1,090 △272

固定資産 257 213 △44

流動負債 53 257 204

(前受金) - 147 147

(単位:百万円)

純資産 1,309 832 △477
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2008年5月期決算実績 C/F20082008年年55月期決算実績月期決算実績 C/FC/F

7

2007年5月期 2008年5月期 増減額

営業CF 255 164 △91

投資CF △725 255 980

財務CF 326 △132 △459

現金及び
現金同等物の増減 △138 261 400

現金及び現金同等物
の期末残高 368 630 261

(単位:百万円)
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業績の推移業績の推移業績の推移
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(単位:百万円)
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第9期（2009年5月期）

活動・方針について
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2009年5月期 注力事項20020099年年55月期月期 注力事項注力事項
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■ サービス事業
- ２タイトルの国内新規サービス立ち上げ（計４タイトル）
- ３タイトル～の米国新規サービス立ち上げ
- 買い付けタイトルの新規サービス立ち上げ（１タイトル～）

■ 協力活動
- ゲットアンプドＤＳ（仮称)開発、販売
- 家庭用ゲーム第二弾開発
- 漫画、フィギュア等のグッズ製作
- 既存タイトルのクォリティアップ、テクサポのアウトソース等

■ ライセンス事業
- ゲットアンプドの１０～２０ヶ国展開（計２０～３０ヶ国地域）
- Ｃ２１の海外展開（１ヶ国～）
- コズミックブレイク、ゲットアンプド２のアジア展開（３ヶ国～）

■ 研究開発活動
- 新規タイトル/新規サービスの企画、開発
- リアルロボットの開発
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2009年5月期業績見通し20020099年年55月期業績見通し月期業績見通し
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2009年5月期
業績予想

売上高 1,200

営業利益 100

80

当期純利益 48

経常利益

営業利益率 8.3%

EPS (円) 2,264

増減額

298

113

119

399

2008年5月期

901

△13

△39

△351

△1.5%

△16,595

(単位:百万円)

18,859
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業績の推移業績の推移業績の推移
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(単位:百万円)0
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中期的な方向性について
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企業価値創造の道筋企業価値創造の道筋企業価値創造の道筋
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価値創造の
道筋

事業での
価値創造

資本政策での
価値創造

プラットフォーム

売上高
成長

利益率
維持・向上

多国展開

成長性
(EPS)

収益性
(ROE)

2本→4本

日本、米国

PC、家庭用ゲーム機、
ウェブサービス等

11カ国→20~30カ国

実現のため株主還元策を意識しています。

2008年1月21日から2008年5月23日において、

発行済株式数に対する割合の6.5%、取得価格の

総額135百万円の自社株式の取得を実施しまし

た。

新規事業
創出

研究開発 新規タイトル、ロボット等の開発

タイトル

自社サービス
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資本政策について資本政策について資本政策について
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意識する経営指標をEPSの成長、およびROEとし、

株価水準によっては自社株買いを機動的に行う。

また、東証一部への市場換えを検討していく。

8期の自社株式の取得の実績

資本政策に対しての考え

2008年1月21日から2008年5月23日において、自社株式の取得を行った。

取得した株数： 1,397株(発行済株式数に対する割合の6.5%) 取得価格：135百万円

9期の自社株式の取得(7月16日発表)

2008年7月17日から2009年5月31日に発行済株式総数に対する割合14.9%、株式の取得

価額の総額300百万円を上限に自社株取得を行う。


