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2023年3月24日 
株式会社ネクソン 

https://company.nexon.co.jp/ 
（証券コード：3659 東証プライム） 

 
報道関係者各位 

 
ミッチェル・ラスキー氏及び李政憲がネクソン取締役に就任 

 
デジタルエンターテインメントのベテランがネクソンのグローバル展開をサポート 

 
取締役3名が再任 

 
バーチャルワールドの制作及び運用を行う株式会社ネクソン（本社：東京都港区、代表取締役社長：

Owen Mahoney／オーウェン・マホニー、東証：3659、以下 ネクソン）は、李政憲（Junghun Lee）とミ
ッチェル・ラスキー（Mitchell Lasky）氏の2名が2023年3月24日に開催の定時株主総会にて新任取締
役として選任されたことをお知らせいたします。 

 
また、新任の取締役2名と任期中の監査等委員である取締役のアレクサンダー・イオシロビッチ氏、本

多慧氏及び国谷史朗氏の3名に加え、オーウェン・マホニー、植村士朗及びパトリック・ソダーランドの3
名が監査等委員でない取締役として再任しました。 
 
李政憲は、グローバルゲーム業界における経験豊富なリーダーです。2003年に大学を卒業後、

NEXON Corporation（現 NEXON Korea Corporation）へ入社し、様々な部門の幹部として昇進を重
ねてきました。長期に渡りゲームを成長させるネクソン特有のライブ運用における部門責任者も務め、
2018年には、NEXON Korea Corporationの最高経営責任者に就任しました。開発チーム内の文化を
育て、優秀なクリエイティブリーダーを見抜き、育成することで尊敬を集めています。 
 
ミッチェル・ラスキー氏は、ゲーム及びモバイルインターネット事業において30年以上のキャリアを

有する思想家、投資家、経営者、そしてクリエイティブリーダーです。現在シリコンバレーを拠点とする
Benchmark Capitalのパートナーを務めるほか、Discord、Thatgamecompany、Manticore Games
において取締役を務めています。また、Riot GamesやSnap, Inc.の初期投資家でもあります。
Activisionのworldwide studios責任者、JAMDAT MobileのCEO、Electronic Artsにおけるmobile 
and online gamingのexecutive vice-presidentなど、ゲーム業界において様々な上級管理職を務め
た後、2007年にBenchmarkに入社しました。 
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 株式会社ネクソン https://company.nexon.co.jp/ 
1994 年に創業したネクソン（本社所在地：東京都港区）は、オンラインゲームの制作・開発、配信を手

掛ける会社です。2011 年 12 月に東京証券取引所第一部へ上場し、2015 年に JPX 日経インデックス
400、2017 年には日経株価指数 300 の構成銘柄に採用されました。また、2020 年には日経平均株価を
構成する 225 銘柄にも採用されました。現在では、代表的なシリーズ作である『メイプルストーリー』、『カ
ートライダー』、『アラド戦記』をはじめとする 50 を超えるゲームを、モバイル端末など様々なプラットフ
ォーム向けに 190 を超える国と地域でサービス展開しています。2021 年、ネクソンはスウェーデン・スト
ックホルムを拠点とし、グローバル配信に向けて複数のプロジェクトを開発中の Embark Studios AB
を完全子会社化しました。 

 
 本リリースに関する報道機関からのお問い合わせ 
株式会社ネクソン IR・企業広報部 企業広報チーム 
TEL：03-6629-5324 FAX：03-6629-5329 Email：CorporatePR.Team@nexon.co.jp 
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