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2017年 2月 10日 

株式会社ネクソン 

2016年度第 4四半期及び通期 連結業績のお知らせ 

 

株式会社ネクソン（本社：東京都中央区、代表取締役社長：オーウェン・マホニー／Owen 

Mahoney、東証：3659、以下「当社」）は、本日 2016 年度第 4 四半期（2016 年 10 月 1 日～12 月

31日）及び通期連結業績を発表致しました。 

 

当社代表取締役社長であるオーウェン・マホニーは、決算発表について次のような見解を述べ

ております。 

「長期間にわたり安定的に成長でき、面白くて差別化されたゲームを開発し、運用できるという当

社の強みにより、2016 年第 4 四半期も素晴らしい結果を残すことができました。当社の代表作であ

る中国の『アラド戦記』や、韓国の『EA SPORTS™ FIFA Online 3』及び『EA SPORTS™ FIFA 

Online 3 M』、また台湾及びタイにおける『HIT』等、当社ゲームタイトルのポートフォリオが好調に推

移し、これらの寄与により第 4 四半期業績は当社予想を上回りました。2017 年度は、

『LawBreakers』、『野生の地：Durango』、『Project 真・三國無双（仮）』、『ダークアベンジャー3』とい

った有力な新作のラインナップが控えており、今後これらの新作が、当社が成し遂げてきたような長

期間にわたり安定的に成長できる作品となることを期待しております。」 
 

 

2016年度通期業績概要： 

 通期の売上収益は 1,831億円（会計基準ベースで前期比 4%減）。 

 営業利益は 406億円（同 35%減）、調整後 1の営業利益は 632億円（同 1%増）。 

 当期利益 2は 201億円（同 63%減）、調整後 1の当期利益 2は 427億円（同 23%減）。 

 

2016年度第 4四半期業績概要： 

 第 4四半期の売上収益は 433億円（会計基準ベースで前年同期比 6%減）。以下の要因によ

り当社業績予想を上回る着地。  

- 中国『アラド戦記』の冬季アップデート及びゲーム内アイテム売上が好調であること 

- 韓国『EA SPORTS™ FIFA Online 3』及び『EA SPORTS™ FIFA Online 3 M』のゲーム運

用及びプロモーションが好調であること 

- 台湾及びタイでの『HIT』が好調であること 

 営業利益は 73 億円で、当社業績予想を下回る着地。主な要因は、パブリッシングタイトルに

関連した前払いロイヤルティ等の 37億円の減損損失が発生したこと。 

 四半期利益 2は 112 億円で、当社業績予想を上回る着地。主な要因は、海外子会社の未分

配利益に対して、繰延税金負債を追加計上したことにより、法人税等調整額 146 億円が発生

した一方で、当第 4 四半期中に、米ドルに対して円安及び韓国ウォン安が進行したことにより、

米ドル建ての現金預金及び売掛金等について 206億円の為替差益が発生したこと。 

 

 

 
1 2016年第 1四半期に計上した gloopsに係るのれんの減損損失 226億円について調整。 
2 当期利益又は四半期利益とは、当社の連結財務諸表に記載に記載されている、親会社の所有者に帰属する当期利益

又は四半期利益。 
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2017年度第 1四半期業績予想： 

 第 1四半期の売上収益は 624億円～671億円を予想。  

- うち PC オンラインゲーム売上収益は 521億円～556億円を予想。  

- うちモバイルゲーム売上収益は 103億円～116億円を予想。 

 営業利益は 303億円～348億円を予想。 

 四半期利益 1は 271億円～308億円を予想。 

 

 

決算説明会、ライブ中継及びオンデマンド配信： 

2016年度 12月期決算説明会の開催について、下記のとおりお知らせ致します。 

 

決算説明会（日本語、英語） 

日時 2017年 2月 10日（金） 午後 5時 00分（日本標準時（JST）） 
 

決算説明会の模様は、当社 IRサイトにてライブ中継（日本語・英語）でご覧いただけます。また、

後日当社 IR サイトにてオンデマンド配信も行う予定です。 

 

本資料は当期業績に関する概要をお伝えするためのものです。当期業績に関する詳細は、当

社 IRサイト（http://ir.nexon.co.jp）に掲載しておりますのでご確認ください。 

また、本資料は、投資家の方々に当グループに関する参照情報をご提供することを目的として

おり、当社の株式その他の有価証券等の売買等を勧誘又は推奨するものではありません。 

 

■株式会社ネクソン http://company.nexon.co.jp/  

ネクソンは、韓国ソウルに設立され、2005 年に日本へ本社を移転、2011 年 12 月に東京証券取

引所第一部に上場致しました。創業以来、良質なオンラインゲーム、モバイルゲーム及びソーシャ

ルゲームを制作・開発、配信して参りました。代表的なゲームタイトルである『メイプルストーリー』、

『アラド戦記』、『カウンターストライクオンライン』、『マビノギ』及び『サドンアタック』といったネクソン

が提供する豊富なゲームタイトルは、より幅広いジャンル、多様なユーザー層及び世界中の潜在

的ユーザーへ訴求しております。現在では、100を超えるゲームタイトルを配信し、アジア・北米・南

米・欧州を初めとする 190を超える国と地域にてサービスを展開しております。 

 

■本リリースに関する報道機関からのお問い合わせ 

株式会社ネクソン 経営企画部 企業広報チーム 

TEL: 03-3523-7919 FAX: 03-3523-7958 Email: CorporatePR.Team@nexon.co.jp  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 四半期利益とは、当社の連結財務諸表に記載に記載されている、親会社の所有者に帰属する四半期利益。 
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