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ープラーニングで必要な高性能なコンピューティング処理を実現することをターゲットとしています。

M3000 GPU は、１ ４クラスタで、各クラスタには 16 Shader Processor を搭載し、最上位構成

（M3400）では TFLOPS（1 秒間に 1 兆回の浮動小数点演算を実行）レベルの演算性能を実現でき

ます。M3000 シリーズは、1 クラスタの M3100、2 クラスタの M3200、4 クラスタの M3400 があり、お

客様のご要望に応じてその他構成も対応可能です。 

 

２．面積と性能の最適化 

M3000 シリーズは電力性能比で業界トップの GPU にすることを目的に設計しています。一切の無

駄を省いた論理設計により競合他社よりも小さい GPU サイズの実現を可能としました。サイズが

小さいことにより省電力化と低コスト化につながり、面積あたりの性能を最大限引き出します。高

性能化には、新たに追加・改善した命令セットとレジスタキャッシュマネジメントの大幅な改善によ

り、DMP 前世代品 SMAPH-S と比べて 6 倍の高性能化を実現しています。 

 

３．ディファードシェーディングに最適化 

昨今のゲームエンジン（例：Unreal Engine4）ではレンダリングシステムとしてディファードシェーディ

ングを採用しています。M3000 シリーズは、ディファードシェーディングに最適化して設計しており、

タイリングモードの競合他社よりも面積性能で優れたディファードシェーディングを行えます。 

 

４．Khronos 最新 API 規格対応 

M3000 シリーズは、Khronos OpenGL ES 3.2/3.1/2.0、並びに Khronos OpenCL1.2、Vulkan1.0 をサ

ポートします。 

 

DMP の新世代 GPU IP コアを搭載した SoC 製品は 2017 年前半に出荷される予定です。 

 

■株式会社ディジタルメディアプロフェッショナル(DMP)について 

 2002 年 7 月の創業以来、 DMP(東証マザーズ: 証券コード 3652)は、ビジュアル・コンピューティ

ング分野で世界的なリーディングカンパニーになることを目指して、組込機器向けの高性能且つ

小型 GPU 及びコンピューティング技術の研究開発を続けております。世界初や世界最小といった

他社には真似のできないビジュアル・コンピューティング製品を次々と世に送り出し、ゲーム機や

カメラといった民生製品や自動車、OA 機器、産業機器、ヘルスケア製品などあらゆる分野に貢献

を続けて参ります。 

 

 2016 株式会社ディジタルメディアプロフェッショナル DMP、DMP ロゴは株式会社ディジタルメディアプロフェッショナルの登録

商標です。その他記載されている会社名、製品名は各社の登録商標または商標です。  

 

本件に関するお問い合わせ先 

株式会社ディジタルメディアプロフェッショナル 営業・マーケティング担当:梅田／IR 担当:伊藤 

TEL:03-6454-0495 e-mail:info_06@dmprof.com 

Web サイト: http://www.dmprof.com/contact/  
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