
 
 
平成25年3月期第2四半期（累計）連結業績予想数値の修正（平成24年4月1日～平成24年9月30日） 
 

 
 
 
 
 
 

修正の理由 
 当第２四半期連結累計期間につきましては、コンシューマ事業において、ニンテンドー3DS向けゲームソフト「ルーンファク
トリー４」の初回出荷本数が計画を上回り、同ソフト「閃乱ガクラBurst -紅蓮の少女達-」についても受注状況が計画を大き
く上回るペースで推移しております。また、アミューズメント分野の「ポケモントレッタ」についても順調に推移していること等
から、売上・利益ともに増加を見込んでおります。一方で、オンライン事業は、新規タイトルのリリース遅延等により、売上に
ついては減少を見込んでおりますが、既存タイトルの健闘もあり、利益面での減少はないものと見込んでおります。これら
の結果、上記のとおり業績予想を修正することといたしました。 
 なお、通期の連結業績予想につきましては、オンライン事業において、新規タイトルの業績推移を慎重に見極める必要が
あることや、依然として経済情勢および事業環境の先行きを予測することが難しい状況であること等から、前回予想を据え
置くことといたします。 
 
 （注）上記業績予想数値につきましては、発表日現在において入手可能な情報及び合理的であると判断する一定の 
    前提に基づいて作成しており、実際の業績等は様々な要因により異なる可能性があります。 
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業績予想の修正に関するお知らせ  

 最近の業績の動向等を踏まえ、平成24年５月10日に公表しました業績予想（連結）を下記のとおり修正い
たしましたので、お知らせいたします。  

記 

● 業績予想の修正について 

売上高 営業利益 経常利益 四半期純利益
1株当たり四半期純

利益
百万円 百万円 百万円 百万円 円 銭

前回発表予想(A) 7,260 350 310 160 299.31
今回修正予想(B) 7,360 620 580 300 561.21
増減額(B-A) 100 270 270 140
増減率(%) 1.4 77.1 87.1 87.5
（ご参考）前期第2四半期実績 
（平成24年3月期第2四半期）

2,812 30 13 7 58.41


