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業績ハイライト 
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 2016年3月期2Q（累計）は、前年同期比で売上高144.4％、営業利益196.0％ 
 全セグメントにおいて、前年同期比増収増益 
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損益計算書 
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（単位：百万円） 
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 売上・利益ともに、前年同期比で引き続き増収増益 
 ログレスの大規模プロモーションもあり広告宣伝費は倍増となるも、利益率向上で増益 

  2015年3月期 第2Q累計 2016年3月期 第2Q累計 前年同期比 

  実績 利益率 実績 利益率 （額） （率） 

売上高 11,387 - 16,447 - 5,059 144.4% 

売上原価 5,307 - 6,212 - 904 117.0% 

販管費 4,630 - 7,393 - 2,763 159.7% 

  うち広告宣伝費 914 - 1,806  892 197.5% 

営業利益 1,449 12.7% 2,841 17.3% 1,391 196.0% 

営業外損益 64 - ▲ 47 - ▲ 111 - 

経常利益 1,514 13.3% 2,793 17.0% 1,279 184.5% 

特別損益 ▲ 10 - ▲ 54 - ▲ 44 - 

法人税等 569 - 828 - 259 145.6% 

親会社株主に帰属する 
四半期純利益 934 8.2% 1,910 11.6% 975 204.4% 



売上高・営業利益の推移（四半期毎） 
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 四半期ベースで過去最高の売上高を更新 
 営業利益・利益率も高水準を維持 

（単位：百万円） 
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セグメント別概況 
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POINT 

● オンライン事業 

• 剣と魔法のログレスの好調継続により 

  収益拡大、利益率向上 

（単位：百万円） 
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● コンシューマ事業 

• USA子会社の新作・リピート販売好調 

• アミューズメントビジネス復調 

● 音楽映像事業 

• 舞台公演が引き続き盛況 

• アニメのパッケージ販売も堅調 

    

      2015年3月期 
第2Q累計 

2016年3月期 
第2Q累計 前年同期比 

      実績 実績 （額） （率） 

売上高 

● オンライン事業 6,117 10,608 4,490 173.4% 

● コンシューマ事業 3,430 3,741 311 109.1% 

● 音楽映像事業 1,844 2,101 256 113.9% 

合計 11,387 16,447 5,058 144.4% 

セグメント 
利益 

● オンライン事業 1,117 2,276 1,159 203.7% 

● コンシューマ事業 411 590 179 143.8% 

● 音楽映像事業 425 576 150 135.3% 

合計 1,954 3,444 1,489 176.2% 

調整額・消却額等 ▲ 505 ▲ 602 ▲ 97 119.4% 

営業利益 合計 1,449 2,841 1,391 196.0% 
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 オンライン事業の伸長は一服するも、コンシューマ事業・音楽映像事業は伸長し、 
  全体として四半期単位で拡大傾向継続 

■音楽映像事業 
■コンシューマ事業 
■オンライン事業 

単位：百万円（下段：売上構成比％） （単位：百万円） 
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貸借対照表（要約） 
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 法人税納付や配当金支払い、ジー・モード株式の取得に加え、 
  9月に実施した自社株買いに伴う現預金の減少等により流動資産減少 
 ジー・モード株式の取得に伴うのれんの計上等により固定資産増加 
 未払法人税等の納付などにより流動負債減少 

（単位：百万円） 
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  2015年3月末 2015年9月末 増減額 

 流動資産 計 18,624 15,464 ▲ 3,160 

 固定資産 計 3,414 4,489 1,075 

資産合計 22,039 19,954 ▲ 2,085 

 流動負債 計 8,535 7,636 ▲ 899 

 固定負債 計 52 45 ▲ 7 

負債合計 8,588 7,682 ▲ 906 

純資産合計 13,450 12,272 ▲ 1,178 



2016年3月期 通期業績予想 
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 経営体制強化のもと、売上高350億円、 
     営業利益60億円、前期比3割超の増加、 
     4期連続2桁成長を計画 

2015年 
3月期 

2016年 
3月期 
（予想） 

2014年 
3月期 

2013年 
3月期 

（+36.0％） 

（+46.8％） 

（+30.1％） 

（+29.0％） 

（+15.6％） 

売上高・営業利益の推移（期毎） （単位：百万円） 

（カッコ内は増減率） 

      通期 

    2015年3月期 2016年3月期 前期比 

      実績 予想 （額） （率） 

売上高 

● オンライン事業 15,379 23,000 7,620 149.5% 

● コンシューマ事業 6,376 7,200 823 112.9% 

● 音楽映像事業 4,699 4,800 100 102.1% 

合計 26,441 35,000 8,558 132.4% 

セグメント 
利益 

● オンライン事業 3,815 5,550 1,734 145.5% 

● コンシューマ事業 502 550 47 109.5% 

● 音楽映像事業 1,089 1,100 10 100.9% 

合計 5,407 7,200 1,792 133.1% 

調整額・消却額等 ▲ 995 ▲ 1,200 ▲ 204 120.6% 

営業利益 4,412 6,000 1,587 136.0% 

経常利益 4,583 6,000 1,416 130.9% 

親会社株主に帰属する 
四半期純利益 2,178 4,100 1,921 188.2% 

 通期業績は各セグメントで増収増益。 
     2015年3月期に続き、オンライン事業が伸長。 



セグメント別の状況 
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オンライン事業 2016年3月期の進捗状況 

2016年3月期 第2Qの状況 （単位：百万円） ■売上高 ■営業利益 

ログレス好調継続により売上拡大 
利益は前年同期比で倍増、利益率アップ 

タイトル状況 

 〈タイトル展開〉 

2015年3月期 
第2Q累計 

2016年3月期 
第2Q累計 
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2013年12月サービス開始 

剣と魔法のログレス いにしえの女神
（ネイティブアプリ） 

©Marvelous Inc. Aiming Inc. 

 「剣と魔法のログレス いにしえの女神」が引き続き好調 
  9月より新TVCMを放送し、累計DL数700万件を突破 

幕末Rock 極魂 
（アルティメットソウル） 

（ネイティブアプリ） 
2015年9月サービス開始 

© 2014 Marvelous Inc. 

クロノドラゴン  
～ななつの光と太初の樹～ 

（ネイティブアプリ） 

©Marvelous Inc.  
©Snowpopcorn Co., Ltd 

2015年8月サービス開始 

 MORPG「クロノドラゴン ～ななつの光と太初の樹～」を 
    8月28日よりサービス開始 
 「幕末Rock」初のスマホ向けアプリ 「幕末Rock 極魂 
 （アルティメットソウル）を9月10日よりサービス開始 
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オンライン事業 2016年3月期 3Q以降の取り組み 
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TOPICS 

2015年3月期 
通期 

2016年3月期 
通期  

（単位：百万円） ■売上高 ■営業利益 
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 〈タイトル展開〉 
VALKYRIE DRIVE -SIREN- 
（ヴァルキリードライヴ セイレーン） 

©Marvelous Inc. ©VALKYRIE DRIVE PARTNERS 

海外展開 

剣と魔法のログレス いにしえの女神 

©Marvelous Inc. Aiming Inc. 

台湾・香港・マカオで2015年10月22日サービス開始 2015年内サービス開始予定 

 「剣と魔法のログレス いにしえの女神」は 
   台湾・香港・マカオで10月22日よりサービス開始 
    国内もTVCM・広告等プロモーション継続 
 ソーシャルゲーム「ヴァルキリードライヴ セイレーン」は 
  Mobage、GREE、ｄゲームで事前登録受付中、 
    2015年内サービス開始予定 
 「ディズニー マジックキャッスル ドリーム・アイランド」は 
    新キャラクターの登場、各種イベントの実施等で 
  引き続き注力タイトルとして積極展開 



（単位：百万円） 

2015年3月期 
第2Q累計 

2016年3月期 
第2Q累計 

コンシューマ事業 2016年3月期の進捗状況 

■売上高 ■営業利益 
米国子会社の新作・リピート販売好調で 
売上・利益ともに前年同期比で増加 

2016年3月期 第2Qの状況 

 〈タイトル展開〉 
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タイトル状況 

モンスターハンター スピリッツ 
（アミューズメント） 

2015年6月25日稼働開始 

©CAPCOM CO., LTD. 2015 ALL RIGHTS RESERVED. / Marvelous Inc. 

IA/VT -COLORFUL-  
(イア ビジュアルトラックス カラフル) 

（PS Vita） 
2015年7月30日発売 

©2015 Marvelous Inc./ 
1st PLACE Co Ltd. | IA PROJECT 

ルミナスアーク  
インフィニティ 
（PS Vita） 

©2015 Marvelous Inc. 

2015年8月6日発売 

「IA/VT ‐COLORFUL‐ (イア ビジュアルトラックス カラフル) 」
7月30日、「ルミナスアーク インフィニティ」8月6日発売 

Senran Kagura 2:  
Deep Crimson（３DS） 

3周年の「ポケモントレッタ」が堅調推移、6月稼働開始の 
   新作AMマシン 「モンスターハンター スピリッツ」も健闘 

Marvelous USAは「Senran Kagura 2: Deep Crimson」 
 (日本名称：「閃乱カグラ２-真紅-」)等の販売が好調 

2015年9月15日発売(北米) 
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コンシューマ事業 2016年3月期 3Q以降の取り組み 
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TOPICS 

 〈タイトル展開〉 

■売上高 ■営業利益 
（単位：百万円） 

2015年3月期 
通期 

2016年3月期 
通期  

ネットハイ 
（PS Vita） 

©2015 Marvelous Inc. 

ニトロプラス ブラスターズ  
-ヒロインズ インフィニット デュエル-

（PS4/PS3） 

「ネットハイ」11月26日発売予定 
「ニトロプラス ブラスターズ -ヒロインズ インフィニット デュエル-」 
   12月10日発売予定 

2015年11月26日発売予定 2015年12月10日発売予定 

VALKYRIE DRIVE  
-BHIKKHUNI- 

（ヴァルキリードライヴ ビクニ）
（PS Vita） 

2015年12月10日発売予定 

©2015 Marvelous Inc. 
©VALKYRIE DRIVE PROJECT 

「VALKYRIE DRIVE -BHIKKHUNI- 
 （ヴァルキリードライヴ ビクニ）」12月10日発売予定 
販売好調のMarvelous USAでも、「Return to  
   PopoloCrois: A STORY OF SEASONS Fairytale」 
（日本名称：ポポロクロイス牧場物語）等、新作タイトルを 
   複数発売予定 

Return to PopoloCrois:  
A STORY OF SEASONS  

Fairytale（３DS） 
発売日未定 

Licensed to and published by XSEED Games / 
Marvelous USA, Inc. 

©EXAMU Inc.／Nitroplus 
©2015 Marvelous Inc.／EXAMU Inc.／Nitroplus ©Nitroplus 
©Nitroplus ©ギルティクラウン製作委員会 
©SORATOKUMO 2015 ©Nitroplus 2015 ©Nitroplus ©Seikaisha 
©東映アニメーション・ニトロプラス／楽園追放ソサイエティ 
©Nitroplus／TYPE-MOON ©オケアノス／「翠星のガルガンティア」製作委員会 
©サイコパス製作委員会 ©Nitroplus／海法紀光・千葉サドル・芳文社 
©2015 Marvelous Inc. ©EXAMU Inc.Inc. 



音楽映像事業 2016年3月期の進捗状況 

（単位：百万円） 

 〈タイトル展開〉 

■売上高 ■営業利益 2016年3月期 第2Qの状況 
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2015年3月期 
第2Q累計 

2016年3月期 
第2Q累計 

タイトル状況 

Ｇｏ！プリンセスプリキュア 
2015年7月15日第1巻発売 

©ABC・東映アニメーション 

新作・続編ともに舞台公演が引き続き盛況 
アニメのパッケージ販売も堅調で増収増益 

  新作「舞台『東京喰種トーキョーグール』」を7月に公演、 
  チケット即日完売 

  OVA「東京喰種トーキョーグール【JACK】」、「暁のヨナ」 
   「プリキュア」シリーズ等アニメ作品を複数パッケージ商品化 

舞台 
『東京喰種トーキョーグール』 

©石田スイ／集英社  
©舞台『東京喰種トーキョーグール』製作委員会 

超★超歌劇 
（ちょう・ウルトラミュージカル） 

『幕末Rock』 

©2014 Marvelous Inc.／幕末Rock製作委員会 
©2014 Marvelous Inc.／超歌劇『幕末Rock』製作委員会 

舞台『Ｋ』第二章 
-AROUSAL OF KING- 

2015年7月公演 2015年８月公演 2015年８月公演 

©GoRA・GoHands／k-project  
©GoRA・GoHands／stage k-project 

 「舞台『Ｋ』第二章-AROUSAL OF KING-」、 
  「超★超歌劇『幕末Rock』」を8月に公演 

  「やはり俺の青春ラブコメはまちがっている。続」のパッケージ 
  販売が引き続き好調推移 

やはり俺の青春ラブコメは 
まちがっている。続 

©渡 航、小学館／やはりこの製作委員会は
まちがっている。続 

2015年6月24日第1巻発売 
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音楽映像事業 2016年3月期 3Q以降の取り組み 

TOPICS 

 〈タイトル展開〉 

2015年3月期 
通期 

2016年3月期 
通期  

（単位：百万円） ■売上高 ■営業利益 

Copyright (c) 2015 Marvelous Inc. All rights reserved.  

 「ミュージカル『テニスの王子様』」、「舞台『弱虫ペダル』」の 
   シリーズ最新作を公演中、国内外で千秋楽のライブ 
   ビューイングを実施予定 

ミュージカル『テニスの王子様』 
3rdシーズン  

青学(せいがく)vs聖ルドルフ 
2015年10月～11月公演予定 

© 許斐 剛／集英社・ＮＡＳ・新テニスの王子様プロジェクト   
© 許斐 剛／集英社・テニミュ製作委員会 
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舞台『弱虫ペダル』 
IRREGULAR～2つの頂上～ 

2015年9月～11月公演予定 

©渡辺航（週刊少年チャンピオン）2008／弱虫ペダルGR製作委員会 
ⓒ渡辺航(週刊少年チャンピオン)／マーベラス、東宝、セガ・ライブクリエイション 

ミュージカル 
『青春-AOHARU-鉄道』 

2015年11月公演予定 

©青春 

ディバインゲート 
2016年1月TV放送予定 

©ガンホー・オンライン・エンターテイメント／ 
ディバインゲート世界評議会 

 「ミュージカル『青春-AOHARU-鉄道』」11月公演予定 

 当社が出資するTVアニメ「ディバインゲート」2016年1月 
  より放送予定 

ミュージカル 
「さよならソルシエ」 

©穂積／小学館フラワーコミックスα 

2016年3月公演予定 

 『ミュージカル「さよならソルシエ」』2016年3月公演予定 
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自社株買いを実施 
（2015年9月7日～2015年9月8日） 

取得株式総数 
160万株 

（発行済株式総数に対する割合※：3.0％） 

取得株式総額 1,783,532,300円 

資本効率の向上 株主価値向上を通じた 
株主様への利益還元 

環境変化に対応した 
機動的資本政策の遂行 

※本取得前に保有していた自社株を除く 



ご清聴、誠に有難うございました。 
〈お問い合わせ先〉 

管理統括本部 経営企画部 
TEL:03-5769-7447 
FAX:03-5769-7448 

URL:http://www.marv.jp 

本資料に含まれる将来の見通しに関する記述は、現時点における情報に基づき判断したものであり、マクロ環境や当社の関連
する業界動向等により変動することがあります。従いまして、実際の業績等が、本資料に記載されている将来の見通しに関する
記述と異なるリスクや不確実性がありますことをご了承ください。 

Copyright (c) 2015 Marvelous Inc. All rights reserved.  
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