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ハイライト

市場動向 市場規模の成長性の鈍化、競合タイトルの増加により競争はより厳しく。

業績 既存タイトル不振及び上半期の新規タイトルのローンチが無かったこと
から収益は低下。

多数の新規タイトルライセンス獲得。

オンライン
ゲーム事業 新規ジャンルの躍進。

オンラインゲーム開発会社 GameOn Studio設立。

新規事業 海外向けソーシャルゲーム、スマートフォン向けアプリケーションなど新規
プラットフォームへのコンテンツ提供開始
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プラットフォ ムへのコンテンツ提供開始。



オンラインゲーム市場動向

市場規模は引き続き成長を続ける
ものの 成長性は鈍化101 529
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数は年々増加し2009年は合計299タイ2009年
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数は年々増加し2009年は合計299タイ
トルに。

昨年新規に市場に投入されたカジュ
2006年

2007年

2008年

年

昨年新規に市場に投入されたカジュ
アルタイトルはブラウザゲームの台頭
によるもの。

2005年

0 50 100 150 200 250 300

パッケージ売上 運営サービス売上

©2010 GameOn Co., Ltd. All Rights Reserved. 3

（出典：日本オンラインゲーム協会「JOGAオンラインゲーム市場調査レポート2010」）



連結損益計算書

(単位：百万円)

Ⅰ 売上高

2010_1H 売上比（％）

100 03 089

前年比(%)

△13 4Ⅰ 売上高

Ⅱ 売上原価

100.0

33.9

3,089

1,046

△13.4

7.2

売上総利益

33.9

66.12,043 △ 21.2

Ⅲ 販売管理費 54.81,691 △ 4.1

0営業利益 11.4351 △ 57.6

経常利益

当期純利益

11.7

0 8

361

24

△ 58.6

△95 1
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当期純利益 0.824 △95.1



収益内訳[売上高内訳等]
費用内訳（単位：百万円） 前年対比での主な変動要因
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費用内訳（単位：百万円） 前年対比での主な変動要因

オンラインゲーム運営部門 3,046百万円 13%減

既存タイトル不振及び上半期の新規タイトルのロー
ンチが無かったことから収益は低下。
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費用内訳[売上原価・販売管理費内訳]
費用内訳（単位：百万円） 前年対比での主な変動要因費用内訳（単位：百万円） 前年対比での主な変動要因

［原価］

一部タイトルの契約更新により ロイヤリティ条件の

3,000

部タイトルの契約更新により、ロイヤリティ条件の
変更と、権利金償却積み上げにより上昇。

［販管費］人件費909

2,500

［原価］ イヤリテ
27 3%

従業員が190名から209名に増加したことにより給与

は増加しているものの、業績低下により、役員報酬、役
員及び従業員賞与引当金を減少。

880
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［原価］ロイヤリティ

［原価］その他

［販管費］人件費

27.3%
33.9%

［販管費］広告宣伝費
下期にローンチ予定の新規タイトル「Allods Online
（仮）」 と「Luvinia Online（仮）」のプロモーションのた

半期 算を繰 越
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1,000
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［販管費］広告宣伝費

［販管費］支払手数料

め、上半期予算を繰り越し。

［販管費］その他
52

424
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500

［販管費］減価償却費

［販管費］その他

49.4% 54.8%

増床に伴う地代家賃の増加等が主な上昇要因。418 427

0
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注：減価償却費に関して 前年第2四半期決算説明会において掲載した内容に その他販売管理費に計
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1H 1H 注：減価償却費に関して、前年第2四半期決算説明会において掲載した内容に、その他販売管理費に計
上しておりました長期前払費用償却、商標権償却、のれん償却額を振り替えて掲載しております。
その為、本資料において2009_1Hの減価償却費は51百万円より52百万円に表示を変更しております。



連結貸借対照表

2010 1H 2009末
増減要因

現預金
 前事業年度の法人税の確定納付による減少。

2010_1H 2009末
資産の部

流動資産

現金及び預金 6,799 7,040
売掛金 902 1,074
商品 0 6
貯蔵品 0 1

無形固定資産

前事業年度の法人税の確定納付による減少。
 「Ｘ2 （仮） 」のミニマムギャランティの支払い等により減少。

貯蔵品 0 1
その他 539 656
貸倒引当金 -50 -53
流動資産合計 8,191 8,724

固定資産

有形固定資産 205 168
無形固定資産 1,037 987

「Allods Online（仮）」「Lime Odyssey（仮）」「HEVA Online
（仮）」の契約金支払いに伴う増加。

無形固定資産 ,
投資その他の資産 699 605
固定資産合計 1,943 1,760

資産合計 10,134 10,485
負債の部

流動負債

買掛金 404 390
投資その他資産

未払法人税等

1年内返済予定の長期借入金 99 99
未払金 184 215
未払法人税等 66 631
賞与引当金 41 111
役員賞与引当金 9 15
その他 239 258

投資その他資産
「X2 （仮） 」のミニマムギャランテイ支払いに伴う増加。
「 EA SPORTS™ FIFA Online 2 」減損処理による減少。

未払法人税等
前事業年度法人税の確定納付により大幅に減少。

流動負債合計 1,044 1,722

固定負債

長期借入金 333 391
退職給付引当金 0 0
その他 30 11
固定負債合計 363 403 評価・換算差額等

少数株主持分

負債合計 1,408 2,126

純資産の部

株主資本 8,144 8,313

評価・換算差額等 △63 4

新株予約権 54 40

評価 換算差額等

韓国開発企業への支払用の外貨建預金に対する為替変動
の影響。
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Geonコンテンツファンド1号に対する、他社出資金額少数株主持分 590 －

純資産合計 8,725 8,359

負債純資産合計 10,134 10,485

（単位：百万円）



事業トピックス
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新規ジャンルの躍進

「レッドストーン」その他タイトル 「レッドスト ン」その他タイトル

©NEOWIZ GAMES. All rights reserved. ©REDDUCK., All rights reserved.
©2010 GameOn Co., Ltd. All Rights Reserved.
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顧客規模は「レッドストーン」についで2番目

アイテム購入者、ARPUともに増加傾向にありプレゼンスが向上。

g



オンラインゲーム開発会社 GameOn Studio設立

目的
– オンラインゲーム自社開発機能の獲得及びオンラ

イン運営部門強化イン運営部門強化。

方法方法
– 新設子会社を設立。

– 取引先リザードインタラクティブより「眠らない大陸
クロノス」開発・運営等に関わる知的財産権全般及クロノス」開発 運営等に関わる知的財産権全般及
び人材・資産・債権取得。

子会社概要子会社概要
– 社名： GameOn Studio Co., Ltd
– 所在地：韓国ソウル市

– 事業内容：オンラインゲームの開発及び運営

– 資本金： 300百万ウォン

– 設立：2010年7月27日
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上半期に実施した新しい試み。

スマートフォンアプリ ソーシャルゲームブラウザゲーム

2/26
iPhone向けアプリケーション
として「 Apps for me 」提供開始

取
り
組
み

7/14
韓国大手ポータル「Daum」向け
ソーシャルゲーム提供開始。

4/26
徳間書店より「銀河英雄伝説」の
ブラウザゲーム化に関するグロー
バル独占ライセンス契約を締結

開発元：株式会社バンク・オブ・イノベーション
タイトル名：GO！マイリゾートタイトル名：Apps for me ブラウザゲーム「銀河英雄伝説 Online（仮）」

ス
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©2010 GameOn Co., Ltd. All Rights Reserved.
11

©田中芳樹・徳間書店・徳間ジャパンコミュニケーションズ・
らいとすたっふ・サントリーメカニックデザイン加藤直之

© Daum Communications. All rights reserved. 
©2010 Bank of innovation inc. All Rights Reserved. 



新規タイトルスケジュール

1Ｑ 2Ｑ 1Ｑ 2Ｑ 3Ｑ 4Q

2010 2011 2012

1Ｑ 2Ｑ3Ｑ 4Q

Allods Online

Luvinia Online

クライアントダウンロード型 HEVA Online

Lime Odyssey

Project  A

X2

ブラウザゲーム 銀河英雄伝説(2011年内～)
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※上記のスケジュールは現時点で目標としている新規タイトルの有料化のおおよその時期であり、各種の状況により変更する可能性があります。



MMORPG「Allods Online（仮）」

GameOn

©2010 GameOn Co., Ltd. All Rights Reserved. 13© Astrum Nival LLC, 2006-2010. All rights reserved.
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MMORPG「Lime Odyssey（仮）」
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©2010 SIRIUS ENTERTAINMENT CO., LTD. All rights reserved. ©2010 GameOn Co., Ltd. All Rights Reserved.
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その他の新規タイトル

MMORPG
「HEVA Online（仮）」

ブラウザゲーム
「銀河英雄伝説 Online（仮）」

MMORPG
「Luvinia Online（仮）」

©2010 Windysoft Co., Ltd. All Rights Reserved.©2010 Shanda Games Limited ©田中芳樹・徳間書店・徳間ジャパンコミュニケーションズ・
らいとすたっふ・サントリーメカニックデザイン加藤直之
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